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 JANAKKALAN KOIRAKERHO RY    
 
AGILITY-RANKING SÄÄNNÖT 
 

YLEISTÄ 
� Kilpailuun voivat osallistua ainoastaan Janakkalan koirakerhon jäsenet 
� Janakkalan koirakerho pyrkii järjestämään vähintään kuusi (6) agility-ranking-kilpailua 

vuodessa. 
� Lopputuloksiin otetaan mukaan kunkin osallistujan  neljän (4) parhaimman ranking-kilpailun 

tulokset.   
� Tuloslaskennassa sovelletaan voimassaolevia agility-sääntöjä. 
� Kilpailuluokat:  

o Möllit  minit ja medit,  ja maxit,  
o Kilpailevat minit, medit ja maxit 

� Kilpailuissa ei koirakkoa hylätä, vaan jokainen saa suorittaa koko radan.  Hylkäykseen 
johtavista virheistä koirakko saa kustakin kymmenen (10) virhepistettä 

� Syyskokouksessa palkitaan jokaisen luokan paras koirakko.  Mikäli jossain luokassa ei 
yhdelläkään  osallistujalla ole neljää tulosta, palkintoa ei jaeta.   

� Koirakko palkitaan siinä luokassa, jossa on vähintään puolet tuloksista. 
� Osallistumismaksut:  Hallituksen hyväksymä osallistumismaksu 
 
 

MÖLLI- LUOKKA 

 
� radalla ei käytetä seuraavia esteitä: keinu, A-este, rengas, pujottelu 
� Koirakko, joka ei osaa jonkin esteen suorittamista, saa kiertää esteen.  Esteen 

kiertämisestä tulokseen lisätään kymmenen (10) virhepistettä 
� Luokassa saa palkita koiraa radan suorituksen aikana, ilman virhepisteitä. 

Mölli-luokan voittaja siirtyy seuraavana vuonna kilpailevien luokkaan. 
� Kilpailevien luokkaan voi siirtyä myös ohjaajan niin halutessa.  
� Osallistuttuaan kilpailevien luokkaan, koirakko ei voi palata kilpailemattomien luokkaan 

takaisin. 
� Kilpailemattomien luokissa saadut tulokset säilyvät ennallaan ja huomioidaan 

lopputuloksissa 
� Etenemisnopeus 2 m/s 
 

KILPAILEVIEN LUOKKA 

 
� Kilpailut käydään aikatasoituksena. 
� Käytetyt etenemisnopeudet ovat: 

o kilpailuluokka I 2,75 m/s 
o kilpailuluokka II 3,0 m/s 
o kilpailuluokka III 3,5 m/s 
 

� Kilpailevien luokassa jokaisesta palkitsemisesta lisätään 10 virhepistettä tulokseen. 
� Jos  koko radan suorittaa lelun tai muun palkan kanssa, jokaiselta esteeltä lisätään 10 

virhepistettä. 
 

 
 

 
 
 


